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 بنام خدا 

 آیتم های مسابقه :  ●

                                                                        ساده  3-6-3سوم تا ششم ابتدایی:      

 cycleچرخشی یا   3-6-3آزاد:      

 : مسابقه   ی برگزاری و داورینحوه  ●

 از برگزاری مسابقه از تیم داوری تهیه گردد. برگه های رکورد می بایست نیم ساعت قبل  -۱

 گرم کردن بر روی میزهای تمرین -۲

برگه رکورد    شود و شرکت کننده می بایست  هر شرکت کننده توسط داور به میز مسابقه فرا خوانده می  -3

 خود را به داور تحویل دهد. 

 باشد.  دقیقه تمرین قبل از ثبت رکورد اصلی خود می  ۱هر شرکت کننده مجاز به  -4

 شود.  با فرمان داور ثبت رکورد انجام می  -۵

بهترین رکورد شرکت کننده برای هر آیتم  )   بار امتحان را دارند  3شرکت کنندگان برای هر آیتم فرصت    -6

 ( شود  منظور می

 رکوردهای ثبت شده توسط تیم داوری به تأیید شرکت کننده می رسد.  -۷

 گردد.  می  در هر رده سنی اعلام نفرات برتر  افراد،پس از رکوردگیری همه  -٨

 :  خطاها   ●

   : خطاهای شروع

 فرمان : شرکت کننده قبل از فرمان داور اقدام به شروع بازی نماید.  -۱

کننده مجاز می  جایگیری  -۲ تایمر: هر شرکت  روی  برای شروع  بد دست  را  تا مچ دست خود    بازی   باشد 

 باشد(   خطا می)بالاتر از آن    استفاده کند.
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 ی روند : هاخطا

 توالی نادرست در جمع کردن و چیدن  -۱

 همان لحظه  عدم تصحیح لیوان های افتاده در -۲

 ی پایان :هاخطا

دست هیچ تماسی با لیوان نداشته    ،  : در هنگام ثبت رکورد و لمس تایمر به منظور پایان بازی  خطای تماس  -۱

 باشد. 

در آیتم    3-6-3( و ) 3- 3-3در آیتم    3-3- 3، لیوان باید به حالت )  لیوان افتاده: پس از پایان ثبت رکورد   -۲

 باشد و لیوان افتاده مورد قبول نمی باشد .  (  3-6-3

: شرکت کننده بدون اجازه داور حق ریست کردن تایمر پس از ثبت رکورد    ریست تایمر بدون اجازه داور  -3

 .   ، داور این اختیار را دارد که تایم مورد نظر را قبول ننماید  که در صورت بروز مشکل از این قبیل را ندارد

 :  و تایمر   نشانگر اشکالات    ● 

 :    سکسکه 

سکسکه حالتی است که تایمر قبل از شروع و یا هنگام شروع بازی، براساس لمس اشتباه یا مشکلات فنی  

 .  شود تایمر متوقف می

 محسوب  نمی گردد. بایست دوباره شروع کرده و جزو خطای بازی  درصورت بروز سکسکه شرکت کننده می

 :   خاموش شدن تایمر

در  .  )اعم از ضربه یا اتمام باطری(   این احتمال وجود دارد که در حین بازی به هردلیلی تایمر خاموش شود 

 شود.  ثبت می  مجدد صورت بروز چنین مشکلی، رکورد 


